
 

 

Информационное письмо 

о проведении городской туристско-спортивной игры «ЗАРНИЦА», 

посвященной Дню Победы в Великой Отечественной войне 

Место проведения, условия участия в «Зарнице» 

1.1. «Зарница» проводится 13 мая 2023г. на базе МБОУ ДО «Центра детского и юношеского  

туризма и экскурсий (юных туристов) им. Ю. Двужильного (г. Кемерово, пр-т Ленинградский 23д); 

1.2. Требования к участникам «Зарницы»: 

К «Зарнице» допускаются команды учащихся образовательных учреждений города Кемерово 

всех типов и видов, имеющие допуск врача.  

Команда состоит из 4 человек (не менее 1 девочки). 

I группа (средняя) - учащиеся 5-8 классов 

II группа (старшая) – учащиеся 9-11классов 

Количество команд в каждой возрастной группе от одного представителя не более двух. 

1.3. Программа «Зарницы»: 

09.20-10.20 – регистрация 

10.20-10.30 – построение на открытие туристско-спортивной  игры «Зарница» 

10.30 – торжественное открытие туристско-спортивной  игры «Зарница» 

11.00 – старт на дистанциях  «Зарница» и «Лабиринт» 

15.00 – награждение победителей и призѐров, закрытие соревнований. 

1.4. Предварительная заявка (Приложение №1) на участие в «Зарнице» подается в МБОУ 

ДО «Центр детского и юношеского  туризма и экскурсий (юных туристов) им. Ю. Двужильного» до 

17:00 10.05.2023г., по адресу: пр. Ленинградский, 23Д или по электронной почте:080200@mail.ru 

В день проведения «Зарницы» (13 мая 2023 года) организаторы принимают следующие 

документы: 

– Именная заявка (Приложение №1); 

– Приказ командирующей организации на участие в «Зарнице», заверенный печатью и 

подписью руководителя и возложением ответственности за жизнь и здоровье участников 

«Зарницы» на руководителя команды; 

– Договор о страховании от несчастных случаев (оригинал или копия); 

– Согласие родителей на обработку персональных данных (Приложение №2). 

Дополнение к условиям проведения «Зарницы» 

Этап «Азимут» 

Средняя группа:  

команда определяет объект (конус) по заданному азимуту (градусы) судьей; 

Старшая группа: 

команда определяет азимут (градусы) указанного объекта (конус) судьей. Допускается погрешность 

+/– 10 градусов. 

КВ работы на этапе – 2 минуты, количество попыток – 1. В случае правильного ответа, 

команда продолжает движение по дистанции к следующему этапу, не дожидаясь окончания КВ. 

Команда, давшая неправильный ответ, дожидается окончания КВ, продолжает движение по 

дистанции к следующему этапу по сигналу судьи. Команда, не уложившаяся в КВ, останавливается, 

продолжает движение по дистанции к следующему этапу по сигналу судьи.  
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